SCENARIUSZ - czes$¢ multimedialna ,,Podréz przez krainy bajki”.

Podréz multimedialna wyswietlana za oknami pociggu - tgczgca podroz
przez znane bajki europejskie z koncepcjg zywiotow (jako kontenerow -
krain w ktorych odpowiednie stwory zamieszkujg).

0-1min: START

Startujemy z peronu z Pacanowa - pocigg wyrusza na spotkanie
przygody. Podrdz odbywa sie najpierw przez taki, lasy. Oczom dzieci ukazuje
sie bujna przyroda, petna zycia i bajkowych stworzen. Widaé¢ réwniez
szklang gore i liczne zwierzeta z réznych bajek (lis, wilk z Czerwonym
Kapturkiem, niedzwiedz, dodatkowo liczne ptactwo i motyle). Da sie tez
zauwazyC¢ elementy ekspozycji Muzeum np. Wieze Szachowag. Pociag
stopniowo nabiera tempa dochodzac po ,rozruchu” z dworca do swojej
standardowej predkosci.

1-2min: PODZIEMIA

Nastepnie pociqg zabiera dzieci w podrdéz do podziemi, gdzie moga
spotka¢ rézne bajkowe stwory ktére zamieszkujgq ten obszar. Zobaczag tu
m.in. Podziemka i gnomy, wulkanicznych ludzi itd. Mogq dotrze¢ do wnetrza
ziemi z powiesci Verne'a. Podréz tg trasg realizuje takze zatozenie wplecenia
zywiotdow jako przewodniej sity w multimedialng animacje. Idea ta jest
kontynuowana w dalszej czesci podrozy pociggiem.

2-3min: NARNIA

Wynurzajg sie z podziemi i wracajg na rowniny, gdzie wida¢ centaury z
Narni. Mocarne istoty bedace potaczeniem ludzi z konmi pedzg z toskotem
na tle barwnej krainy. Na zasadzie kontrastu z obszaru podziemnego gdzie
dominujg barwy ziemi i ognia wkraczamy na powrét do kolorowego i
bujnego w zielen Swiata zainspirowanego kraina Narni. Nastepnie pociag
zanurza sie pod wode a zawiez¢ swych podréznych na kolejng przygode.

3-4min: OCEAN

Tam spotykajq istoty z wodnych bajek: nurki, topce (karakondzuty),
syreny i ztote rybki. Swiat podwodny otwiera szeroki Swiat dla nowej fauny i
flory - rafy koralowe, rdéznego rodzaju ryby i potwory morskie, nie
wspominajac o dobrze znanych czy kojarzonych postaciach z bajek. Pod
wodg ruch pociggu odbywa sie wolniej ze wzgledu na wiekszos¢ gestosé
otaczajgqcego nas $wiata (wody zamiast powietrza). Obraz réwniez lekko



faluje nasladujac naturalny ruch podwodny. Ponownie na zasadzie kontrastu
ten Swiat jest inny niz to co do tej pory zobaczylisSmy.

4-5min: NIEBO

Nastepnie lecg w niebo. Tam w oknach mijajq latajacy kufer Andersena,
Muminki na obtoczkach, Babe Jage 2z rosyjskich podan Iudowych.
Gdzieniegdzie wida¢ ogromne i majestatyczne smoki. Raptem jeden z nich
podlatuje bardzo blisko i zieje ogniem i parg z nozdrzy - na zasadzie
zaskoczenia dzieci. Jest to rowniez miejsce do zmierzenia sie z zywiotami
wiatru i powietrza ktdre potrafig sptata¢ niejednego figla. By¢ moze pociag
na moment wpadnie w objecia trgby powietrznej w ktérej srodku latajq
rézne dziwne przedmioty. Pociag nie jedzie juz jak po szynach ale
zachowuje sie bardziej jak samolot — moze sie delikatnie wychyla¢ na jakas
strone. Pojawieniu sie trgby powietrznej towarzyszy trzesienie pociggu.
Nastepnie podrdoz jest kontynuowana jeszcze wyzej / dalej - czyli w
kosmosie.

5-6min: KOSMOS

Wzbijajg sie jednak dalej i docierajg do kosmosu, gdzie ich oczom
ukazuje sie planeta Matego Ksiecia z réza, wulkanami oraz baobabem.
Kosmos jest nastepnym przystankiem naszej podrézy ktéry zaskakuje swojgq
rédznorodnoscig. Widzimy piekny swiat miedzygwiezdny - konstelacje gwiazd
i planet. Gdzieniegdzie mozemy zobaczy¢ rézne dziwne statki kosmiczne,
ktdore sie przemieszczajq na horyzoncie. Zataczmy jakby koto i powracamy z
powrotem na Ziemie gdzie ladujemy od razu w trawie (podréz powrotna jest
oczywiscie symbolicznie skrocona wzgledem podrézy w kosmos).

6-7min:POWROT NA ZIEMIE I TUNEL

Wreszcie konczy sie podréz, gdyz Pocigg wpada w trawe, ktoéra powoli
staje sie zaraz wieksza. Dzieki temu zabiegowi dzieci stajg sie mate dzieki
przeskalowaniu srodowiska - mamy wrazenie ze pociag sie skurczyt. Pociag
wjezdza do tunelu. Kiedy z niego wyjedzie bedziemy juz gotowi na
opuszczenie pociggu i udanie sie do bajkowego lasu. Nasza podroz jest
zakonczona i jest chwila na ochfoniecie z emociji.

Wszystkie postaci uzyte w prezentacjach powinny by¢ projektem
autorskim. Wykonawca prezentacji multimedialnych jest
zobowigzany do przekazania na rzecz Muzeum praw autorskich do
dysponowania prezentacjq oraz grafikag w niej zawarta.



